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1. Ogodlne informacje o programie studiow

Kierunek ,Geoinformatyka” zostat uruchomiony po raz pierwszy w semestrze akademickim
2015/16. Jest to pierwszy kierunek o tej nazwie na uczelni technicznej w Polsce (drugi w ogdlnosci) i
pierwszy tego typu kierunek o profilu praktycznym. Kierunek przygotowuje specjalistow w zakresie
tworzenia nowoczesnych produktow i rozwigzan, w ktérych kluczowa role odgrywa mapa cyfrowa
(baza danych przestrzennych) i inne modele 3D przestrzeni, nawigacja, a takze zaawansowane
metody wizualizacji, w tym wizualizacja 3D. Duzy nacisk potozony jest réwniez na nauke
programowania oraz innowacyjne metody nauczania. W roku 2016 kierunek otrzymat Certyfikat
Akredytacyjny ,Studia z Przysztoscia” — znak jakosci, ktéry potwierdza, ze w opinii Komisji
Eksperckiej Fundacji Rozwoju Edukacji i Szkolnictwa Wyzszego kierunek realizowany jest wedtug
nowoczesnego i innowacyjnego programu ksztatcenia, dobrze odpowiadajgcego na potrzeby rynku
pracy. Znak ten jest $wiadectwem najwyzszej jakosci studidw (http://www.studiazprzyszloscia.pl/).
Kierunek , Geoinformatyka” wpisuje sie scisle w Krajowg Inteligentng Specjalizacje (KIS) nr 15
»inteligentne Sieci i Technologie Geoinformacyjne”. KIS jest wykazem najwazniejszych obszaréw
badawczo-rozwojowych i trendéw przemystowych zdefiniowanych przez Ministerstwo Gospodarki na
potrzeby Projektu Operacyjnego Inteligentny Rozwdj (oraz innych projektéw krajowych oraz EU). KIS
15 pokazuje znaczenie rozwojowych zagadnien z zakresu ICT (Information and Communication
Technologies) i technologii geoinformacyjnych. Program kierunku ,Geoinformatyka” zostat
opracowany przez osoby z wieloletnim doswiadczeniem w pracy w przedsiebiorstwach zajmujacych
sie tworzeniem produktéw geoinformatycznych i jest odpowiedzig na realne zapotrzebowanie na
pracownikéw o tym profilu. Zbidr potrzeb wynika z wieloletnich doswiadczen i obserwacji oséb
petnigcych  kierownicze stanowiska w przedsiebiorstwach, w szczegdlnosci biorgcych udziat w
procesie rekrutacji oraz zarzadzajgcych technologicznymi zespotami projektowymi.

Program posiada szereg innowacyjnych i nowatorskich rozwigzan dydaktycznych. Do
najwazniejszych mozna zaliczy¢:

1) Bardzo precyzyjnie okreslone nastepstwo i zaleznosci pomiedzy przedmiotami, przedstawiane
studentom przed rozpoczeciem procesu ksztatcenia. Jasno zdefiniowania S$ciezka ksztatcenia
dopasowana do oczekiwanego profilu absolwenta.

2) Rozbudowany program z zakresu informatyki (przede wszystkim programowania i baz danych),
ale opierajacy sie na konkretnych przyktadach z zakresu dyscypliny ,geodezja i kartografia” oraz
szeroko rozumianych nauk geoinformacyjnych (GlScience)

Nauka programowania i baz danych realizowana jest w ramach wielu przedmiotéw. W sumie
obejmuje ok. 300 godzin w kontakcie bezposrednim, nie liczac 12 tygodniowych praktyk. Studenci
obowigzkowo poznajg m.in. jezyk C++ oraz JAVA lub Python oraz system Oracle Spatial.


http://www.studiazprzyszloscia.pl/

Poza powyiszym, nauka programowania i bazy danych jest realizowana réwniez w ramach
przedmiotow geodezyjno-kartograficznych, jako praktyczne zastosowanie wiedzy zdobytej na
podstawowych przedmiotach typowo informatycznych.

Program zawiera znacznie wiecej tresci informatycznych, niz te wynikajgce z nazw przedmiotow.
Przyjeta zostat bowiem koncepcja o nauczaniu informatyki praktycznej, poprzez tworzenie
oprogramowania i baz danych wspierajgcych realizacje konkretnych projektéow z zakresu geomatyki
(ang. geomatics).

3) Wspdlny z kierunkiem ,geodezja i kartografia” blok przedmiotéow geodezyjno-kartograficznych
pozwalajgcy na wspdlng nauke przez studentdw dwdch pokrewnych kierunkéw — takie podejscie na
celu mozliwie gteboka integracje studentéw geoinformatyki ze studentami geodezji i kartografii, w
celu wspdlnego definiowania potrzeb rynku, zaréwno w czasie studiowania, jak i po ukornczeniu
studidw. Program zapewnia geoinformatykom dobre poznanie dziedziny i oséb ktére bedg w
przysztosci zlecaty geoinformatykom opracowywanie produktéw wspomagajgcych ich prace.

4) Stosowanie nauczania projektowego - PBL (Project Based Learning) z wykorzystaniem metodyki
Design Thinking.

Podstawom tych metod poswiecony jest oddzielny, dedykowany przedmiot wprowadzajacy,
realizowany w ramach godzin HES. Metody te bedy stosowane podczas realizacji projektéw w
ramach kilku kluczowych przedmiotéw geoinformatycznych. Metoda ta bedzie stosowana przede
wszystkim w ramach realizacji duzego, podsumowujgcego projektu inzynierskiego (,Projektowanie
systemow geoinformacyjnych”), w ramach ktdrego studenci bedg realizowac znaczace, zespotowe
projekty wykorzystujgce wczesniej zdobytg wiedze i umiejetnosci. Duzy nacisk kfadziony jest na
nauke pracy zespotowej, rozwigzywanie rzeczywistych problemoéw (zgtaszanych przez firmy
geoinformatyczne, administracje i organizacje spoteczne - NGOs), zasady komercjalizacji
powstajgcych rozwigzan geoinformacyjnych oraz stosowanie profesjonalnej metodyki zarzadzania
projektami.

5) Praktyki produkcyjne w wymiarze az 12 tygodni stanowi¢ bedg praktyczny test i ugruntowanie
zdobytych podczas studidéw umiejetnosci, pozwolg na poznanie specyfiki pracy w firmach i
instytucjach oraz nauke bardzo konkretnych technologii. Praktyki dla wiekszosci studentéw utatwig
realizacje uzytecznej pracy dyplomowe;j.

3. Uktad przedmiotéw podstawowych i kierunkowych

Semestr | powinien pozwoli¢ przede wszystkim na uzyskanie odpowiedniego poziomu wiedzy i
umiejetnosci z zakresu matematyki, fizyki oraz podstaw informatyki i geomatyki. Przedmioty powinny
umozliwi¢ studentowi poznanie relacji pomiedzy pojeciami geomatyka, geoinformatyka, geodezja,
GIS, CAD i uzmystowi¢ cele studiowania geoinformatyki. Z drugiej strony student powinien zdoby¢
podstawowe umiejetnosci informatyczne niezbedne na dalszych etapach ksztatcenia oraz
umiejetnos¢ wykonywania prostych pomiaréw geodezyjnych.



Semestr Il to semestr kontynuacji zdobywania niezbednej wiedzy i umiejetnosci z zakresu
matematyki, fizyki, geodezji, programowania oraz wprowadzenie w problematyke baz danych.

Semestr Ill powinien przygotowaé do tworzenia algorytméw geoinformatycznych, zaréwno poprzez
poznanie podstawowych zasad modelowania powierzchni Ziemi jak i zapoznanie z
oprogramowaniem GIS (systemy informacji przestrzennej/geograficznej).

Semestr IV to kluczowy semestr nauki pozwalajagcy na poszerzenie i pogtebienie wiedzy i
umiejetnosci geoinformatycznych, zaréwno poprzez poznawanie formatéw i standardéw danych
przestrzennych, jak i poprzez zapoznanie z fundamentalnymi dla geoinformatyka zagadnieniami
geodezyjno-kartograficznymi tj. podstawami kartografii, fotogrametrii oraz nawigacji satelitarne;j.

Semestr V to semestr wprowadzajagcy w zagadnienia praktycznego wykorzystania systemoéw
geoinformacyjnych, w tym wspomaganego komputerowo pozyskiwania danych przestrzennych
metodami fotogrametrycznymi i teledetekcyjnymi, prowadzenia analiz danych przestrzennych oraz
efektywnego udostepniania danych przestrzennych.

Semestr VI powinien umozliwi¢ utrwalenie i rozszerzenie (w wybranych obszarach) wiedzy i
umiejetnosci zdobytych na semestrze V, pozwoli¢ na zapoznanie z réznymi polami zastosowan
geoinformac;ji (gtéwnie poprzez przedmioty dowolnego wyboru) oraz umozliwi¢ uzyskanie wiedzy z
zakresu zarzadzania projektami geoinformatycznymi. W semestrze VI rozpoczyna sie przygotowanie
projektu inzynierskiego.

Semestr VII to przede wszystkim semestr praktyk, ukonczenia projektu inzynierskiego oraz napisania
pracy dyplomowe;.



